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Normalerweise ist esja gerade in der Com- 
puterspieleszene so, daß alle Weltsich dem 


westlichen Standard anpaßst. Das Internet 


wird überwiegend in lateinischen - also die- 
sen - Buchstaben verfaßt, ebenso die Spie- 
le und die meistbenutzte Sprache in dieser 
Szeneistenglisch. Kein Wunder, setzten die 
USA durch stetige Forschung und Ent- 
wicklung doch bis heute immer wieder 
neue, international gültige Standards aut 
und behaupten sich somit seitjeher an der 
‚Spitze der Computer-Entwicklungsrangli- 
ste. Man hat sich damit abgefunden, es sogar 
für gut geheißen und daran gewöhnt. 
Anders sieht es auf dem Konsolenspiele- 
markt aus - Nintendo und Sega, die beiden 
größten der Branche, sind praktisch japa- 
nische Ur-Firmen. So richtet sich in diesem 
Marktalles nach den Standards der Asiaten 
-die Konsolen werden im Fernen Osten ent- 
wickelt, die Spiele erscheinen zum größten 
Teil zuerst in Japan und alle Konsolenspie- 


ler wissen mit den japanischen Rollenspie- 


len a la „Zelda“ besser umzugehen als mit 
- dem urdeutschen Pen & Paperklassiker 
„Das Schwarze Auge“. So blieben dann die 
japanischen Rollenspiele immer schön auf 
den Konsolen vertreten, während sich die 
europäischen und amerikanischen RPG’s 
auf den Home- und Personal-Computern 
'durchsetzten. 

Um so verwunderlicher ist es, daß sich vor 
einiger Zeit eine amerikanische PC-Soft- 
wareschmiede namens „MegaTech“ dar- 
anmachte; ur-japanische Konsolenspiele für 
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N 


.den amerikanischen und europäischen PC- 


Markt aufzubereiten. Nach den Titeln „Cob- 
ra Mission“ und „Metal & Lace“ kommt nun 
das dritte von MegaTech konzeptionierte 
Spiel auf den Markt - „Knights of Xentar“ 
heißt es und ist ein Rollenspiel der japani- 
schen Gattung. | 

Den gröfsten Unterschied zu europäischen 
und amerikanischen Rollenspielen macht 
natürlich die Grafik aus - traditionell ver- 
wendet man im Fernen Osten die soge- 
nannten Animes. Diese stechen durch ihre 


eigenwillige Zeichenart hervor - die Cha-. 
. raktere haben besonders große Augen, eine 


sehr kleine Nase und sehen für Europäer 
und Amerikaner eher befremdlich aus. Wei- 
terhin ist ein japanisches Rollenspiel wie 
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Außendienst: 


„Knights of Xentar“ lange nicht so kom- 


 pliziert und detailliert wie etwa „Das 


Schwarze Auge“ - der Spieler greift bei- 
spielsweise nur mittelbar in Kämpfe ein, 
indem er seinen Helden einen Energietrank 


‚trinken oder gar flüchten läßt. Auch die 
Aufteilung der Charakterwerte ist etwas 


oberflächlicher, so daß auch Rollenspiel- 
Unerfahrene Xentar-Ritter ziemlich schnell 


_ den Einstieg in dieses Spiel finden. 


Alles in allem eine nette Abwechslung zu 


den gängigen Titeln, eslohnt sich, sich mit 
. Desmond und Rolf auf die Suche nach dem 


Falkenschwert zu machen! 


Viel Spaß beim Spielen wünscht Ihnen 
Ihr | 


Carsten Borgmeier und 
das gesamte Team von Editorial Services 


‚PS. Sollten Sie wider Erwarten Probleme 


mit Knights of Xentar haben, zögern Sie 
nicht, unsere spieltechnische Hotline anzu- 
rufen oderuns eine eMail zu schicken. Die 
Hotline istjeden Mittwoch von 16:00 Uhr 
bis 18:00 Uhr geschaltet, die eMailbox wird 
täglich geleert. Und so erreichen Sie uns: 


Spieltechnische Hotline: 
O eMail: ESPCHi@aol. com 
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Installation und 
Programmstart von 
„Knights of Xentar” 
ann 


Um „Knights of Xentar“ spielen zu können, 


müssen folgende Voraussetzungen gegeben | 


sein: ee 5 


> IBMPC oder 100% Kompatible 
> mind. 386 SX 16 MHz 
> MS-DOS 5.0 oder höher 
> VGA-kompatible Grafikkarte 
> 4MBRAM | 
> mind. 530 KB freier DOS-Speicher 
> Festplatte mit mind. | 
4 MB freiem Speicherplatz 
> Microsoft-kompatible Maus 
> 2 fach-CD-ROM empfohlen 
> zutolgenden Soundkarten 
100% kompatible: 
Soundblaster, Soundblaster Pro, Sound- 
blaster Pro 16, Thunder Board, Pro Audio 
Spectrum, Ultra Sound, Aria Synthesizer, 
Soundscape | | 


Die Installation von „Knights of Xentar“ 
Erster Schritt: 


Zur Installation von „Knights of Xentar“ 
wechseln Sie bitte zu Ihrem CD-ROM, 
indem Sie den entsprechenden Lauf- 
werksbuchstaben, gefolgt von einem Dop- 
pelpunkt (z.B. „D:”), eingeben. 

Rufen Sie nun das Installationsprogramm 
durch die Eingabe von „INSTALL“ auf. 


Zweiter Schritt: 


Das Installationsprogramm bietet verschie- 
dene Optionen zum Einstellen des Installa- 
tionsverzeichnisses und der Hardwarekon- 
figuration. Mit den Cursortasten „RAUF/ 
RUNTER“ werden die einzelnen Optionen 
angewählt. Mit Hilfe der Cursortasten 
„LINKS/RECHTS“ hingegen können diver- 
se Einstellungen vorgenommen werden. 


Quellaufwerk: 


; Geben Sie hier den Laufwerksbuchstaben 
des CD-ROM-Laufwerks an. 


. Ziellaufwerk: 


Festplatte ein. 


Zielverzeichnis: 
Dieser Punkt ermöglicht es Ihnen, den von 


Ihnen gewünschten Verzeichnisnamen ein- 


zutragen. 





-„Soundeinstellungen“. 


ER | Grafikmodus: 
Tragen Sie hier die Laufwerkskennungihrer - | 


ATI Be B: 
Ziellaufuerk : [be 
Zielverzeichnis : 
Soundkarte : 
I-0-Adresse : 2Z0H 
»fin-Kanal : 1 
IRN : In} 
Grafiknodus : 


<ti*-+>:UÄHLEN & ÄNDERN <F1>:5TAaRT 


Soundkarte: 


An dieser Stelle werden Sie aufgefordert, 
Ihre Soundkarte einzutragen. „Knights Of 


Xentar“ bietet folgende Optionen: 


> kein nd 


> Adlib 


> Sierra Adria 

> Soundblaster 

>. Pro Audio Spectrum 8 Bit 
>» PAS 16/CDPC 16 Bit 

> Thunder Board | 

> Soundblaster Pro 


1/O-Adresse: 


Tragen Sie hier die verwendete Adresse Ihrer 
Soundkarte ein. Weitere Informationen fin- 
den Sieim Abschnitt „Soundeinstellungen”. 


DMA-Kanal: 


Falls Ihre Soundkarte einen DMA-Kanal 
belegt, tragen Sie diesen bitte ein. Weitere 
Informationen finden Sie im Abschnitt: 
„Soundeinstellungen“. ; 


IRO: 


Geben Sie an dieser Stelle den von Ihrer 
Soundkarte belegten Interrupt ein. Weite- 
re Informationen finden Sieim Abschnitt 


Breitwandformat | 
Kinoähnliche Bildschirmdarstellung, 
die an das 16:9-Format von Kinofilmen 
erinnert. Oberhalb und unterhalb des 
Bildschirms werden schwarze Balken dar- 
gestellt. Res 





SGAHESSKENTARN 
Sound Blaster Pro 


Breituandfornat 


<ESCHENDE 





Vollbildmodus | 
Alternativ können Sie auch die „normale“ 
Bildschirmdarstellung wählen. 


Sobald alle Einstellungen vorgenommen | 


wurden, können Sie die Installation durch 
die Taste „Fl“ starten. Im Anschluß wird 
das von Ihnen angegebene Verzeichnis ange- 


legt, und die Programmdateien werden. 


kopiert. Nach Abschluß des Kopiervorgangs 
werden einige Bildschirme mit wichtigen 
Informationen zum Programmstart und zur 


Konfiguration eingeblendet. Nehmen Sie 


sich einige Minuten Zeit und lesen Sie die- 
se Hinweise genau durch! 


| Programmstart 


Nach Beenden der Installation befinden Sie 


sich automatisch im Zielverzeichnis (Vor- 


gabe: \GAMES\XENTAR). Geben Sie zum 


Programmstart folgende Zeile ein 


KX bzw. KXM 


* (s. „Konfiguration des PCs“) 


und bestätigen Sie dieses mit der Eingabe- 


taste: 


nn 


Pe . % N 
E ı g u. 4 Sr 
ö u “ . Se Sr 


9NNAaI3UH)SIA 


BESCHREIBUNG 


konventioneller 
la)ıleay 
Beseruiert 


Birueiterung 5] 


Insg. 


' 119K 
3B4K 
I3,.2#IR 


Speicher 15.384K 


Insg. unter 1 IB Ta3E 


Haximale Gröpe für ausführhares Programm 
srögpter freier Block im hohen Speicherhblock 13K 


Installation 


„33ER 
bBER 


(692.656 Byte) 
(19.872 Byte) 


13-08 ist resident im oberen Speicherhereich (High Memory Area). 
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„Knights of Xentar“ unterstützt verschie- 
dene Soundkarten, die im Installations- 
programm eingetragen werden müssen. 
Konsultieren Sie hierfür das Handbuch zu 
Ihrer Soundkarte oder überprüfen Sie die 
Einstellungen zu Ihrer Soundkarte in der 
AUTOEXEC.BAT. | | 
| a 


EN 


h ; 
RE EN 


Die folgenden Anweisungen berücksichti- 
gen eine Festplatte mit der Laufwerksken- 


nung „C:“. Sollte dieser Buchstabe beiIhnen 
abweichen, passen Sie diesen bitte an. Geben 
Sieam DOS-Prompt folgende Zeilen ein: 
ee | 

wechselt zu Ihrer Festplatte 

CD C:\ | 

wechseltin das Haupiserzeichnis Ihrer Fest- 
platte) 

EDIT AUTOEXEC.BAT 

öffnet den DOS-EDITOR und lädt die 
AUTOEXEC.BAT 


Windows- nd Windows-95-Benutzer soll- 
ten das Programm „SYSEDIT.EXE“ im 
' Systemverzeichnis von Windows starten. 


Es lädt automatisch alle nr Konfi- 


gurationsdateien. 


‚Suchen Sie nach folgendem oder einem 
ähnlichen Eintrag: 


SET BLASTER=A220 I5 DI TA 


Diese Zeile verrät Ihnen die Portadresse 


(A220), den Interrupt (15) und den DMA- 
Kanal (D1). 

Sollte diese Zeile fehlen, tragen Sie de bit- 
te nach. Die Variable ‚T“ (nur bei Sound- 
blaster-kompatiblen Soundkarten) bezeich- 
net den Kartentyp der verwendeten Sound- 
blasterkarte, d.h. T=4 entspricht der Sound- 
blaster Pro, T=16 steht für die Soundblaster 
16 usw. 


BAER 


N Serge 
Konfis: 
‚Konfigura! 


[.} 


on des Pcs 


„Knights of Xentar“ Bes mindestens 
530 KB freien Arbeitsspeicher. Mit dieser 


Konfiguration ist das Spiel jedoch nur ein- 





geschränkt nutzbar: Es entfällt die optio- 


: nale 3D-Darstellung, die mindestens 560 


KB freien Arbeitsspeicher benötigt. 


Sollten Sie aus irgendwelchen Gründen kei- 


ne 560 KB freibekommen, starten Sie 


„Knights of Xentar“ bitte durch die Einga- 
be der folgenden Zeile: 


KXM 


Mit Hilte der dargestellten Konfigurations- 
dateien können Sie Ihrem Computer aus- 
reichend Speicher zur Verfügung stellen. 
Bitte beachten Sie, daß Veränderungen in 
diesen Dateien unter Umständen dazu 


‚führen können, daß ihr Computer nicht 


mehr einwandfrei funktioniert. Sichern Sie 
deshalb Ihre AUTOEXEC.BAT und CON- 
FIG.SYS auf einer bootfähigen Diskette, 
bevor sie diese verändern. 


Zur Pearbeuns der Startdateien gehen Sie 
bitte folgendermaßen vor: 


Wechseln Sie durch die ee von 
CD C:\ 


in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte. 
Geben Sie nun 


EDIT CONFIG.SYS 


ein und verändern Sie diese wie im unten- 
stehenden Beispiel beschrieben. Speichern 
Sie anschließend die Änderungen und 
geben Sie : 


EDIT AUTOEXEC.BAT 


‚ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON- 


Bl(r.5YS: 

CONFIG.SYS 

DEVICE=C :-\ . . . \HIMEM.SYS 
DEVICE=C:\...\EMM386.EXE NOEMS 


DOS=HICH, UMB 


_ COUNTRY=049,437,C:\.. 


SEHEN: 





Neo 
TRY.SYS 

FILES=30 

BUFFERS=30 
DEVICEHIGH=C: \..... \MOUSE.SYS 


(falls Ihr Maustreiber mit .SYS endet) 
DEVICEHICGH=C:\ ...\TEAC_CDI.SYS 
/D:OEMCDO01 _ (setzen Sie hier Ihren 
eigenen CD-ROM-Treiber ein) 


AUTOEXEC.BAT. 


SET BLASTER=A220 15 DI T4 

(beachten Sie die Einstellungen Ihrer 
Soundkarte) 

. \MSCDEX.EXE /D:OEMCD001 /S 
(passen Sie die Einstellungen an Ihr CD- 
ROM an) 


LHOCEN, . .NSMARTDRV.EXE 10248572 


(optional!) 


LH C:\...\MOUSE.COM 
(falls Ihr Maustreiber mit .COM endet) 


 THC:\...\KEYB.COMGR, ‚C:\...\KEYBOARD.SYS 
. PROMPT $p$q | | 


PATH = C: \WINDOWS;C: \DOS 
SET SOUND=C:\SOUND 

(übernehmen Sie die Einstellungen Ihrer _ 
Soundkarte) 


Te, 


Zu usatz er ln 





Um weitere zu den Pro- 
grammen auf dieser CD zu erhalten, geben 


. Sie bitteim Hauptverzeichnis des CD-ROM- 


Lauiwerks folgenden Befehl ein: 
WICHTIG - 


Weitergehende 
Informationen fin- 
den Sie auch in der 
Datei „LIESMICH. 
1x 






Das Programm kann unter Windows 95 


. nur im MS-DOS-Modus gestartet werden. 


Sollte Ihnen zuwenig Speicher zur Verfü- 
gung stehen, legen Sie eine Sicherheitsko-. 
pie der AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS 
an und starten Sie das Programm „SYSE- 
DIT.EXE”. Verändern Sie nun die Startda- 
teien, wieim Abschnitt Konfigurationsda- 
teien beschrieben, und speichern Sie die 
Änderungen. Starten Sie Ihren Rechnerneu, 
und drücken Sie die F8-Taste, sobald die 
Nachricht „Windows 95 wird gestartet..“ 
auf dem Bildschirm erscheint. Wählen Sie 
anschließend den Punkt „Nur Eingabeauf- 
forderung“, und bestätigen Sie mit der Ein- 
gabetaste. Starten Sie das Spiel wie im 
Abschnitt „Programmstart“ beschrieben. 








% 





| Die schöne Luna | 


Stellen Sie sich ein Heft vor, in dem Sie alle 
maßgebenden Hintergrundinformationen 
über das Leben in Xentar finden können. In 
dem Sie alles erfahren, was. es über Des- 
mond, Rolf und all die andern, die Ihnen in 
diesem irren Adventure begegnen können, 


zu wissen gibt. Das voll- 
gepackt ist mit Hinweisen, 
Hilfen und Erklärungen 
zu. einen .mit 
Sicherheit 
einmaligen 






u \ Rollenspiel- 


erlebnis. Wo 
Sie. dieses ein- 


malige Magazin erhalten können? Aber Sie 
haben es doch bereits - das absolute Muß 
für jeden Spieler! Ä 





Die Steuerung des Spiels 





Sie können Xentar sowohl über die Tasta- 


tur als auch mit der Maus spielen; wiremp- 


fehlen allerdings die Verwendung letzterer. 
Maussteuerung 


Knights of Xentar unterstützt alle Micro- 
soft-kompatiblen Zwei-Tasten-Mäuse. 


Tastatursteuerung 


Verwenden Sie die Pfeiltasten des Ziffern- 
blocks Ihrer Tastatur zur Steuerung. Die 


NUMLOCK-Taste beeinflußt die Funktio- . 


nen der Pfeiltasten nicht. 


Bewegung des Cursors (Zeigers) auf 
dem Bildschirm 


Drücken Sie die: 








Tasten oder bewegen Sie die Maus in die 


gewünschte Richtung. 
Schnelle Bewegung auf das Ziel 


Drücken Sie die linke Maustaste, sobald der 
Cursor auf das gewünschte Ziel weist. 


Auswahl eines Ziels oder einer Option | 


Drücken Sie die linke Maustaste, sobald der 
Cursor auf das gewünschte Ziel oder die. 
gewünschte Option weist. 





Desmond, der Held des Spiels 
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Das Hauptmenü 


Schnelle Bewegung i in eine bestimmte 
Richtung 


Drücken Sie die rechte Maustaste, sobald 


der Cursor in die gewünschte Richtung 


weist. Hindernisse stoppen die Bewegung. 


Start des Spiels 


"Wechseln Siein das Xentar-Verzeichnis (das 
voreingestellte Verzeichnis ist: C:\GAMES\ 


XENTAR), geben Sie KX ein, und drücken 
Sie danach die [Return]-Taste. Das nach- 
stehend beschriebene Menüerscheint und 
erlaubt den Start eines neuen Spiels oder 
die Fortsetzung eines vorher abgespei- 
cherten. Es gibt drei Wahlmöglichkeiten: 


Neues Spiel beginnen 


Nach der Wahl dieser Option sehen Sie 
als erstes Desmond, wie. er die Taverne 
„Armseliges Loch“ betritt. Es gibt die Mög- 
lichkeit, einen anderen Namen für den Hel- 
den zu wählen, seine Stimme läßt sich aller- 
dings nicht verändern (dies ist nur für die- 
jenigen interessant, die eine kompatible 
Soundkarte verwenden). Ä 


Name des Spiel 
bis zu 8 Zeichen) 





Benennen Sie hier Ihren Helden 


‚genauer. Wenn Sie sich mit dem Was, 











Laden eines Spieles 


Elendssenke 96711715 19:09:26 


Xentar 96/11/15 19:25:08 





Unter diesem Menüpunkt sehen Sie eine 
übersichtliche Liste der von Ihnen gespei- 


cherten Spielstände 


Rufen Sie Ihren Lieblingsspielstand auf. 
Nähere Informationen erhalten Sie im 
Abschnitt „Datei“ im Kapitel „Der en 
bildschirm“. 


Ausgang ins DOS 


Halt, geben Sienoch nicht auf! Sie sind doch 
erst am Anfang! 


Der een 


Nehmen Sie sich ruhig eine Minute Zeitund 
betrachten Sie den Spielbildschirm etwas’ 


Wo und Warum des Aufbaus etwas 
vertraut gemacht haben, haben Sie 
zum einen mehr Freude am Spiel, 
und zum zweiten wird es wesent- 
lich einfacher. Sie können durch 
Xentars Landschaft spazieren, 
indem Sie die Pfeiltasten oder die 
Maus verwenden. Achten Sie am Anfang 
besonders darauf, daß Sie auf Leute, mit 
denen Siereden, und auf Dinge, die Sie ein- 
sammeln können, treffen. Bewegen Sie den 


| So sieht der Hauptbildschirm aus 








Cursor auf eine beliebige Stelle des Bild- 


‚schirms, und drücken Sie die linke Maus- 


taste, um sich mit dem Charakter bzw. der 
Gruppe dorthin zu begeben. Betätigen Sie 
die rechte Taste, wird sich Desmond so lan- 
gein die entsprechende Richtung bewegen, 
bis er auf ein Hindernis trifft. 

Die sechs Menüpunkte, auf der unteren Lei- 
ste von links nach rechts gelesen, sind GST 
(Gegenstand), AGR (Ausgerüstet), Status, 
Magie, Datei und System. 


Kauchhoumhe 


Pi U De FI U Eu 








Das Menü GST: Manche Gegenstände sind nurin. 
bestimmten Situationen anwählbar 





Gegenstände (GST) 


Dieser Menüpunkt kann sowohl während 
der Wanderung als auch mitten in einer 
Schlacht aufgerufen werden. Wenn Sie dur- 
stig sind, schlürfen Sie einen der vielen 
Energietränke. Sind Sie verwundet-und 
benötigen dringend Hilfe, greifen Sie auf 
einen der magischen Heiltränke zurück. 
Eine Menge phantastischer Gegenstände 
stehen Ihnen zur Verfügung, wenn Sieein 
wenig vorausplanen und sie in einem der 
vielen Geschäfte Xentars kaufen. 


Heiltrank 


' Kosten: [OO D | 

Igitt, der schmeckt ja wie Eidechsenhaut! 
Aber was soll’s, dafür wirkt’s! 

Wirkung: 100 Trefferpunkte 
























































Wundertrank : 





Kosten: 240 iD) | | 
Lecker, schmeckt nach Kirsche! 
Wirkung: 250 Trefferpunkte 


Deluxe Trank 





Kosten: 1000 D 
Wow, dertotaleKnaller 
Wirkung: 100% Wiederherstellung 


Magische Nuß 





Kosten: 1500D : 

Sie ist reserviert für unsere Magie aus- 
übende Luna. 

Wirkung: 50 Magiepunkte 


Magische Portion 





Kosten: 4000 D | 

Magische Nüsse, überzogen mit köstlicher 
Schokolade und ee mit einer Spur 
Zimt. 

Wirkung: 250 Magiepunkte 


Eheranare 





Kosten: 200 D 
Sie dient oft als Notausstieg aus einer schon 


verlorenen Schlacht, sorgt aber auch für 


schnellen Ausgleich des Nikotinhaushalts 
Ihres Körpers. 


Stinktier Öl 





Kosten: 250 D 
Dieses Ol ist genau das, was sein Name ver- 


spricht. Es dient zum Fernhalten der wilden 


Bestien Xentars, außerdem ist es das einzi- 


ge Elixier in Xentar, das Desmonds spezi- 


ellen Geruch zu überdecken vermag. Wenn 
Sie den Geruch aushalten können, sollten 
Sie es benutzen. 


Magische Flügel 


Kosten: 250 D 

Sie sehen zwar eher einem Propeller ähn- 
lich, aber vertrauen Sie ihnen ruhig. Die Flü- 
gelteleportieren Sie in die zuletzt von Ihnen 
besuchte Stadt a 


Knights of Xentar 


Durchhaltetrank 





- Kosten: gratis | 


Wirklich, er kostet kein Geld! De Trank 


erhöht Ihr Durchhaltevermö gen, und dies 
nicht nur im Kampf! Die Mädels lieben . 


Männer, die DURCHHALT. getrunken 


haben. Nein, esgibtihnnichtals Diätdrink! 


Übrigens gibt esihn in keinem der Geschäf- 
te Xentars zu kaufen, aber irgendwo liegt 
er bestimmt herum, also Augen auf! 


SEINEN 





Kosten: gratis 

Noch ein Geschenk! Wenn Sie ihn finden, 
. dann sollten Sie ihn hinunterschlucken, Sie 
erhalten drei Gewandtheitspunkte. 





Dieser zweite Menüpunkt des Spielbild- 
schirms ermöglicht den leichten Zugang zu 
Ihren Waffen und Rüstungsteilen. Zuerst 


erscheint ein Untermenü mit den zur Ver- 


fügung stehenden Charakteren. Wählen Sie 
zunächst den aus, den Sie ausrüsten möch- 


‚ten, und bestimmen Sie danach die Aus- 


rüstungsgegenstände, dieim folgenden 


Untermenü aufgelistet sind. Ausgewählte 


Gegenstände werden in Grün dargestellt. 


ANG TU GEY. 


System 





. Dieses Untermenü bietet wertvolle Infor- 


mationen zu jedem aufgelisteten Gegen- 


stand, was dessen Zuordnung zum. 


erwählten Charakter erleichtern. wird. Die 
Bedeutung der Abkürzungen können Sie 
im Abschnitt „Status“ dieses Kapitels 
nachlesen. | | 





Es existiert keine 15tägige gesetzliche War- 


tefrist in Xentar. Waffen sind leicht zu 


bekommen, und es gibt sogar noch einen 
Bonus: berühmte Waffen, die von den Fami- 
lien der kürzlich verschiedenen Möchte- 
gern-Helden gegen Bares in den Geschäf- 


ten verscherbelt wurden, um das Geld für 


das Begräbnis aufzubringen. 


Federklinge +2 





Kosten: 10.000 D 


Das Schwert eines der neulich in’ die 
Geschichte eingegangenen Drachenritters. 
Die extraleichte Präzisions-Neonklinge 
schneidet genauso leicht. durch massiven 


- Fels, wie sie eine Tomate schält. 


Wunderaxt 





Kosten: 7000 D 
Eine leichtgewichtige Axt, die besonders für 
die Fleischmodellierung geeignet ist. 


Engelsring 





Kosten: 10.000 D. 

Ein Geschenk an Sabrina, nachdem Char- 
lie in den späten 70ern sein Versprechen, 
sie zu heiraten, gebrochen hatte. Dieser 
magische Schmuck verabreicht, wenn er 
von einer gutaussehenden Brünetten getra- 


gen wird, dem Opfer eine kräftige Tracht . 


Prügel. 


Eisenpanzer +2 





Kosten: 15.000 D 


Wenn Sie es fertigbringen, diesen Haufen 


totes Gewicht zu schleppen, dann wird er 
Sie auch schützen. Er läßt sich übrigens 
auch gutals Keuschheitsgürtel verwenden. 


Drachenschild. 





Kosten: 5000 D 


Der offizielle Schild der Tnzehen Ritter ‚jetzt 


in allen Armee- und Marineläden Xentars 


erhältlich. 


Magische Robe | 





Kosten: 7000 DD). 
Ein exklusiver Entwurf von Emilio für die 


modische Magierin. Ein seidendurchwo- 


bener, samtartiger Stoff, der zusammen mit 
einem farblich dazu passenden Teddybären 
ausgeliefert wird. Achtung: nur trocken rei- 
nigen! 


Drachenhelm 





Kosten: 2000 D 


Dieser schicke Kopfschmuck schützt sei- 
nen Träger nichtnur vor magischen Angrif- 


fen, er ist gleichzeitig das Markenzeichen 


_ für den modernen, modisch gekleideten 


Helden! Wird zusammen mit einem pas- 


senden linken und rechten Kinhriemen - 


geliefert. 


INNAIIUHISI41IIdS 
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Auch auf so unfreundliche Zeitgenossen trifft Desmond 





Eisenschild +2 


Kosten: 5000 D 

‚Achtung, bei diesem Stück handelt es sich 
um Diebesgut! Es wurde aus den Eisen- 

werken gestohlen, bevor dort der berühm- 

te Eisenpanzer +2 fertiggstellt werden konn- 

te. Kostet allerdings nur ein Drittel des Prei- 
ses für den Eisenpanzer. 


Status 





Hier erhalten Sie aktuelle Informationen 
‚über Desmond, seine. Gruppe und über die 
Schätze, die bis zu diesem Augenblick 
gesammelt wurden. Auch steht Ihnen hier 
ein Untermenü zur Verfügung, das zwei 
Auswahlmöglichkeiten bietet: 


Spieler‘ 


Eine Auflistung der wichtigsten Statistiken 

über die Charaktere und deren Überfälle 
erscheint auf dem Bildschirm, die Abkür- 

zungen haben folgende Bedeutung: 


Stufe (STF) 
Das allgemeine Geschick eines Charakters: 


- je höher der Wert, desto besser! 
EP 


Erfahrungspunkte. Dieser Wert steigt durch 
das Töten von wilden Bestien und die 
Durchführung heroischer Taten. 


NS. 


Nächste Stufe. Die Menge Erfahrungs- 


punkte, die nötig ist, um in die nächste au 


fe aufzusteigen. 


MP 


| Magiepunkte. Die Punktzahl gibt die Wider- 


standskraft gegen magische Angriffe an (vgl. 
Trefferpunkte),. 


GEW 


Gewandtheit. Die Fähigkeit, 
Schlägen auszuweichen und 
Gegentretier zu landen. 





| sır:25 
GEU:49 
GES:48 


=u 
67 NORMAL 


5 BEE AGR Datei en 





Alle RIEBIEEn Infos über Ihren Helden auf einen Blick 


physische Angriffe an. Das Ausruhen in 


EP:19317 N5:499 
KRA:S6 
INT:25 


IP 


Trefferpunkte (derzeit/ Do , Diese 
Punktzahl gibt die Widerstandskraft gegen 





Gasthäusern oder das Trinken von Heil- 
tränken erhöht den Wert (aber nurbiszum 
Maximum). 


KRA 
Kraft. Fähigkeit, den Gegner hart zu treffen. 
INT 


Intelligenz. Glücklicherweise stimmt die- 
ser Wert nicht mit Ihrer Intelligenz überein 
. (pardon, kleiner Scherz am Rande). 


GES 


Geschwindigkeit. Fähigkeit, in kurzer Zeit 
mehrmals anzugreifen oder seinem Geg- 
ner davonzulaufen. | 


TP:255/255 
TU: 70% SKS: B% 
AUF: 3042 MA:12 


ANG:66 
UTG:11 


ku HP:255/255 ] 


Dukaten: 














ANG 


Angriff. Spezielle Kampffähigkeit, diedurch 
den Einsatz von Waften oder bestimmten 
Gegenständen ansteigt. 


VIG 


Verteidigung. Spezielle Kampffähigkeit, die 
durch den Einsatz von Rüstungen oder 
bestimmten Gegenständen ansteigt. 


Hit 


Eine zusammenfassende Prozentzahl, die 
alle anderen Werte enthält. 


AWF 


Ausweichfähigkeit (Feiglingsfaktor). 
Benennt die Chance des Gelingens einer 
Flucht. 


SKS 


Schi hie, Die set tödliche 
Hiebe auszuteilen. 


MDF 
Dieser Wert erklärt sich von selber. 
Schätze 


Hier sehen Sie eine Auflistung Ihrer gesam- 
melten Schätze. Mit Ausnahme des „Spiel 
Ende“-Bildschirms ist dieser Schirm bei 
Spielbeginn der deprimierendste, da 
Sie noch absolut gar nichts besitzen. 

Seien Sie nicht gleich enttäuscht, Xen- 


tar ist ein sehr großes Land, in dem es WR Y Zn 





Knights of Xentar 


Die Räuber in voller Pracht 


viele Schätze zu entdecken gibt (gar nicht 
zu reden von den unzähligen schönen 
Mädels). Diese Schätze sind nötig, um das 
Spiel zu gewinnen; je mehr Sie also gesam- 


 melt haben, desto näher sind Sie dem Endel 


Lunas spezielle Tricks (Zaubersprüche) 


Wenn Luna sich den Jungs anschließt, ist 


. sie dazu fähig, ihren Standpunkt mit Hilfe 


ihrer fürchteinflößenden Kräfte zu vertre- 
ten. Obwohl sie schon von jeher eine 
_ Magierin ist, hat sie eine Vorliebe für 
x Dinge wie Badminton, das 


a SIERP 230 = TR AIR SOFAS OPT AOSTR KOT ST ENTE ET KT TEN IA DT RE 
4 E Pan Rosso Buuoscı Bruns Braune Breuus: Bıraty Kasszc Frans Prctzyi Jrens Bezvsc Rrmsi Kuans Rare Bess Hi 
3; Bas Pan Pays Pose Ds ns Pas Tas et Bas Du Puess Eis a Ds fair 


Status AGR Datei System 


anf Au hun Fe Fan Buy Bann a Hut Äll | 


Dukaten: 


ern ) Be _ ÜFE Se ( 


Dann vr ERS von Ba En Beer: 
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Lieblingsfarbe ist Lavendel,und sie stirbt, 
wenn sie nicht täglich ihre Dosis salzige 


: Hundecracker bekommt. Wählen Sie einen 


Zauberspruch aus dem Menü aus, die der- 


zeit zur Verfügung stehenden erscheinen 


auf dieser Liste. Geben Sie aber nicht sofort 
auf, wenn Sie die Sprüche nicht direkt fin- 
den. Mit Magie ist es wie mit der wahren 
Liebe, erst müssen Sie ihr lange hinterher- 
jagen und sie dann mit einem kräftigen 
Eichenholzknüppel niederschlagen. Und 


- dies sind Lunas Tricks im einzelnen: 


Erde 


Sagen Sie „Staub zu Staub“ rückwärts auf! 
Sicher, es heißt noch immer genauso, aber 
richtig ausgesprochen, bringt Ihnen dies 
alle verlorenen Trefferpunkte (IP) zurück. 
Wenn mehr als ein Charakter verwundet 
worden ist, müssen Sie die Zielperson die- 
ses Zaubers aus der Liste auswählen. 


Teleport 


Läßt Luna in die Luft gehen. Sie teleportiert: 


sich in jede Stadt, die Sie Ihr nennen - aber 
erwarten Sie bloß nicht auch noch eine war- 
me Mahlzeit während des Flugs! 


Feuer 
Lecker, geröstete Ente! Dieser Zauber ist für 


diejenigen, die zu langsam abtauchen, wenn 
es nötigist. 

















SPIELBESCHREIBUNG 










Blizzard (Wirbelsturm) 


Nein, dies istnicht Luna, die Desmond eine 
eiskalte Abfuhr erteilt, sondern unser 
Freund „Tiefkühl“, der all die erhitzten 
Gemüter schlagartig abkühlt! 


Donner 


Ess Behlinsssirieh Sie ist berüchtigt 


dafür, ihn mit Vorliebe ; gegen ahnungslose 
Passanten einzusetzen. 





Datei 

Aktuelles Spiel: aeın | Wählen Sie dieses 
Bpeichern Menü, wenn Sie 
Ersetzen Ihr derzeitiges 
Speichern als (new) Spiel abspeichern, 
Laden einanderesladen, 


| Spielstand löschen 
Neues Spiel 
sortieren 


alte Spielstände 


neues Spiel begin- 
nen möchten. Die 


Das Das Datei-Mnü | Menü . Optionen sind: 


Speichern 





He das derzeit El: Spiel unter 
der zuletztverwendeten oder aufgerufenen 
Bezeichnung. 


Ersetzen 


Speichert das derzeit laufende Spiel und 
löscht dabei einen alten Spielstand. Wählen 
Sie einen Spielstand aus der erscheinenden 
Liste aus und vergewissern Sie sich, daß 
es auch derrichtige ist, denn der neue Spiel- 
stand löscht den alten. 


Speichern als (neu) | 


Diese Option erfordert ein wenig mehr 
Aufwand: Sie müssen einen Namen für den 
Spielstand eingeben, aber er darfnicht län- 
ger als acht Buchstaben sein. 


Der letzte der in. 


löschen oderein 


Laden 


Rufen Sie Ihren gespeicherten Lieblings- 
spielstand aut. Die Spielstände sind nach 
Namen (maximal acht Buchstaben), Tagund 
Stunde der letzten Benutzung aufgelistet. 
„ Speichern Sie Ihr Spiel so oft wie mög- 
lich, es stehen Ihnen bis zu 99 freie 
; Speicherstände zur Verfügung! 


Spielstand löschen 


99 Spielstände können ein wenig viel 


werden! Diese Option ist nützlich, um Ihre 


Liste ein wenig handlicher zu gestalten, aber 


‚seien Sie mit dem Löschen vorsichtig! 


Neues Spiel beginnen 


Ganz und gar verloren? Kein Ausweg mehr? 
Keine Panik, starten Sie einfach erneut!:Die- 
se Option arbeitet genauso wie die gleich- 
namige Option im Xentar-Hauptmenü. 


Sortieren 


Sind Sie Ordnungsfanatiker? Dann haben 
wir genau das Richtige für Sie - einen Spiel- 
standorganisator! Er ermöglicht es Ihnen, 
Ihre Spielstände auf viele verschiedene 
Arten zu sortieren, auch in alphabetischer 
Reihentolge oder nach Datum. 





Darstellung Bi 
Lauftempo 
kampftempo 4 
Musik AN 
| Sprache AN 
ı Soundeffekte AN 
‚| Musiklautstärke 3 
Nach Kanpf WEITER 
Schriftart MODERN 
ı Zurück ins DOS 





System 







der unteren Me- 
nüleiste des Spiel- 
bildschirms ange- 
ordneten Menü- 
punkte, aber be- 
stimmt nicht der 









b 
rain ee .. 
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.| Die NOBITE im Re 


unwichtigste. Hier können Sie eine Viel- 
zahl von Einstellungen während des Spie- 
les verändern. Im folgenden die einzelnen 
Optionen: 





Darstellung 


Es gibt zwei Arten, dieses Spiel zu spielen. 
Der Standard-Bildschirm reicht für die mei- 
sten aus, sie blicken dabei aus der Vogel- 
perspektive aufLand und Leute. Aberwenn 
Sie einen Pentium besitzen und begierig auf 
unsere neue Breitbildtechnik sind, sollten 
Sie „Knights ofXentar“ auch entsprechend 
spielen. Schalten Sie die Karte auf Breitbild, 
und das Spiel erscheint Ihnen in 3D. 


Lauftempo und Kampftempo 


Die beiden folgenden Optionen bieten 
pures, kindliches Vergnügen, aber Sie soll- 
ten sich trotzdem hüten, die Einstellun- 
gen intuitiv vorzunehmen, sonst können 
Sie sich schon einmal die Seite Ihres Gesich- 
tes aussuchen, mit der Sie gegen eine mas- 
sive Felswand geklatscht werden wollen. 
Vermindern Sie den Wert der Bewegungs- 
geschwindigkeit, um schneller durch Xen- 
tar zu wandern. Dies kann nützlich sein, 

um Gesprächen mit Leuten aus dem Weg 


Las 





..zur 3D-Darstellung 
















LAUFTEMFO 
HOCH <-> NIEDRIG 
1 2345 6:78 793 






‚In diesem Spiel gibt es glücklicherweise keine 
| Geschwindigkeitsbegrenzung 


zu gehen, aber wo bleibt dann der Spaß? 
Wie gesagt, überlegen Sie gut, wie Sie die 
Geschichte handhaben. Unsere Kampisi- 
mulation kann auf einer Schlag-für-Schlag- 
Basis sehr unterhaltsam sein oder aber ein- 
fach nur beängstigend schnell ablaufen. 












KAMFFTEMPO | 
HOCH <-> NIEDRIG 
EL a uses De: ee = re = = 






Das Kampftempo-Menü 
Musik 


Wenn erst jemand zu einem Helden ala 
Desmond geworden ist, dann sind die Musi- 
"ker, die ihn unsichtbar begleiten, um mit 

ihren Melodien sein Heldentum zu würdi- 

gen, bestimmt nicht weit! | 


MUSIK 
LEISE <-> LAUT 


z3 4156789 








‚Pump up the volume! 


Stimmen 


Diese Option schränkt den Leseaufwand 
im Spiel drastisch ein. Was Sie freuen dürt- 
te, denn hätten Sie wirklich lesen wollen, 
hätten Sie ein Buch gekauft. 


Soundeffekte 


Nachdem sich die Geschäfte strikt gewei- 
‚gert haben, das Spiel mit dem speziellen 
Xentar-Geruchssimulator auszuliefern, 
haben wir es statt dessen mit unzähligen 
Soundeffekten bestückt. 


Zurück ins DOS 


Freund/Freundin? Schule? Arbeit? 
Tutuns leid, aber wirakzeptieren 7 f 
keine dieser Ausreden. Wennes % 
dennoch sein muß, sollten SieXen- - 
“ tar auf diesem Weg verlassen. 


Was Sie alles benötigen, 
um zu gewinnen: Dukaten 


In der unteren rechten Seite des Spielbild- 
schirms haben wir eine Anzeige eingefügt, 
die Sie über Desmonds monetäre Verhält- 
nisse auf dem laufenden hält. Der arme Jun- 
. gekann zwar nur bis zehn zählen, aber wir 
gehen einfach mal davon aus, daß Sie dies 
besser können. Das Geld ist die Währung 








mal eine VISA-Karte, wird hier akzeptiert. 
Verwenden Sie Ihre Dukaten, um Waffen 


und Ausrüstung zu kaufen oder um ein . 


Zimmer zu mieten. 


Was Sie alles benötigen, 
um zu gewinnen: Magie 


Sie können Magie nicht kaufen, aber Sie 


können sie finden. Also schauen Sie sich 


gut um; sie tritt in fünf verschiedenen 
Sprüchen auf: Erde, Teleport, Feuer, Bliz- 
zard und Donner. Erwarten Sie aber nicht, 
gleich zu Beginn des Spiels alle fünf Zau- 
bersprüche zu finden. Magie kann nur von 
denjenigen verwendet werden, die über fun- 
diertes Wissen in Alchimie verfügen, alle 
anderen benutzen sie auf eigene Gefahr. 
Wir möchten daraufhinweisen, daß wir für 
Schäden körperlicher oder geistiger Natur, 
die durch den unsachgemäßen Umgang 
mit Magie entstanden sind, nicht verant- 
wortlich zu machen sind! Achten Sie auch 
besonders auf Ihre Magiepunkte (MP)! Sie 
können verbrauchte Punkte durch die Rast 
in Tavernen oder durch die Einnahme von 
magischen Mitteln wiedergewinnen. 


Soll ich bleiben oder soll ich gehen: 
Kampftaktiken 


Sich für eine gute Kampftaktik zu ent- - 


scheiden, setzt einigen. Einsatz voraus. Es 
ist zwar nicht nötig, eine Militärschule absol- 
viert zu haben, aber jegliche praktische 
Kampferfahrung wird sich schon recht bald 
bezahlt machen. Anstatt für jeden Schlag 


. eine Entscheidung von Ihnen zu verlangen, 


haben wir „Knights of Xentar“ konzipiert 
wie eine dieser beliebten Strategiesimula- 
tionen: Sie wählen nur eine Taktik, und 
während des Echtzeit-Kampfes entschei- 
den Sie, ob Sie bestimmte Gegenstände 
(einschließlich Magie) einzusetzen wün- 
schen - der Rest läuft automatisch ab. 


des Landes, und nichts anderes, nichtiein- 


| Verteidigung geht vor 






ANGRIFFSSTÄRKE: 
12345678 










je stärker Sie dem Gegner Schaden zufügen wol- 
len, desto schwächer wird Ihre Verteidigung 


Taktische Optionen 


'Direktrechtsneben dem Charakternamen 


erscheint die LED-Anzeige des Angriffs- 
stärkemessers, sie entspricht in etwa der 
Anzeige des Equalizers an Ihrer Stereoan- 


lage. Sie können die Stärke des jeweiligen 


Angriffs durch Anklicken des Angriffs- 
schalters direkt rechts neben der LED- 
Anzeige einstellen. 


Überlegen Sie gut, bevor Sie eine Einstel- 
lung verändern. Denn je höher der einge- 
stellte Wert, desto tödlicher werden Ihre 
Hiebe. Allerdings bedeutet eine höhere Ein- 


‚stellung auch eine Schwächung Ihrer Ver- 


teidigung, da die Schläge eine längere Vor- 


 bereitungszeit benötigen und Sie während 


dieser Zeit verwundbar sind. 


Angriffsoptionen 






Angriff nit gewählter Starke 
Schnelle, aber schwache Attacken 
Offensiv, ohne Verteidigung 

Lernen und fingreifen nach Erfahrung 









Nur Verteidigung, kein Angriff 


Wählen Sie hier aus, wie sie sich im Kampf verhal- 


ten möchten 





Diese Option erlaubt es Ihnen, Ihre Strate- 
gie fein einzustellen. Die folgenden Tech- 
niken erlernte Shigeru Mabuchi während 


seines zehnjährigen Aufenthalts im Mittle- - 


ren Osten: 


NEE NEE; 
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Angriff mit gewählter Stärke 
Diese Einstellung erklärt sich von selbst. 
Schneller, aber schwächer 
Führt den Schlag aus, aber schwächt den 
Gegner nur langsam. Nur gegen die ältere 
Generation oder andere ER ein- 
setzen. 


Offensiv ohne Verteidigung 


Sie'wollen doch wohl Ihre Trefferpunkte 
und Rüstung nicht für etwas Besseres auf- 


sparen? Überragen Ihre kämpferischen. 


Fähigkeiten Ihre Intelligenz bei weitem, 
dann wählen Sie ruhig diese Option, und 
zermalmen Sie Ihre Gegner. Aber vergessen 
Sie nicht: Davonlaufen können Sie jeder- 
zeit. 


Lernen und Angreifen nach Erfahrung 


Offensichtlich ist diese Technik zu Beginn 
nicht die eifektivste, aber je schneller Sie 
Ihr Wissen über die verschiedenen Mon- 
ster und deren individuelle Schwachstellen 
erweitern, desto schneller werden Sie in der 
Lage sein, sie im Handumdrehen zu ver- 
nichten. (Werten Sieab und zu mal ein Auge 
auf die Wissensprozentzahl!) 


Verteidigung geht vor 


‚Sind Ihre Trefferpunkte zu niedrig,undsind 


andere aus Ihrer Gruppe besser geeignet, 
den Kampf zu übernehmen? Diese Wahl 
' istimmer dann richtig, wenn das eigene 
Überleben wichtiger wird als der Tod eines 
Gegners. 


ee 
en a ve u Ber 
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Nun geht’s um die Wurst: Desmond im Kampf 


Nur Verteidigung, kein Angriff 


Flüchten ist sicherer! Solange Desmond auf 
sich allein gestellt ist, sollten Sie NIE diese 


Option wählen, sondern ihn das tun las- 


sen, was er am besten kann: wegrennen! 
Sie können nicht nur entscheiden, wann 
und wie Sie kämpfen möchten, sondern 
auch, wo und wie Sie Ihre Angriffe am 
besten anbringen. Alles, was das Herz eines 
jeden Feierabendgenerals begehrt, ist vor- 
handen. 


Die Zielauswahl 


Schwächste 


So ist es richtig, 
immer zuerst auf 
die Kleinsten! 
Konzentrieren Sie 
Ihre Angriffe auf 
den Gegner mit 


Angriffsziel wählen: 
schwächste 


Stärkste 





Auch die Wahl der 
| Angriffspartner sollte gut 
überlegt sein 





Trefferpunkten. 


‚Auf diese Art können Sie, wenn Sie zah- 


lenmäßig unterlegen sind, zumindest eini- 
ge Widersacher zur Hölle schicken, bevor 
Sie flüchten müssen. : 


Verteilt 


Dies ist die Art des konservativen Anfüh- 


rers. Lassen Sie sich nicht umzingeln, und 


haben Sie immer ein Auge auf Ihren Rücken. 
Wenn Sie diese Technik wählen, werden 


_ Ihre Angriffe gleichmäßig auf alle Gegner 


verteilt. 


a — 





den niedrigsten 






Stärkste 


Wenn Sie lieber klotzen als kleckern, dann 


. halten Sie sich nicht erst mit dem Kleinzeug 


auf, sondern nehmen Sie sich direkt die 


‚dicken Brocken zur Brust. Schalten Sie den 


größten aus, und der Rest Ihrer Gegner wird 
bestimmt zu Wackelpudding werden. 

Auch in der Hitze des Gefechts sollten Sie 
nicht die Menüleiste am unteren Bild- 
schirmrand übersehen. Denn wenn Sie den 
Bestien Auge in Auge ae 


Das Grundprinzip oder. 
Wie man am Leben bleibt: 
Eine weitere Kampfoption 


dann sollten Sie wirklich über die nötigen 
Utensilien verfügen, oder Sie werden wohl 
demnächst die Radieschen von unten 
anschauen. Die vier Menüpunkte sind: 


. Gegenstände 

Schlucken Sie einen Heil- oder einen Zau- 
bertrank, wenn Sie in diesem Augenblick 
über einen verfügen, und vergessen Sie 
nicht: Schlag sie - wenn du kannst! 


Waffen 


Haben Sie aus Versehen das Geflügelmes- 


ser anstelle des Falkenschwertes gezogen? 


Tauschen Sie ruhig die Waffen während des 
Kampfes. 


Magie 


Zaubersprüche auf Verlangen, aber nur, 


wenn Sie auch welche haben! 
Flucht 


Keine Option, die jemals leichten Herzens 
gewählt werden wird, vor allem, da der Tod 
eines Charakters das Ende des gesamten 
= bedeutet. 





Einige andere Dinge, : 
die Sie über den Kan = 
wissen sollten 





Die Verletzungen und se, der 
Figuren werden direkt auf dem Bildschirm 
angezeigt, wobei Verletzungen alsrote und 


. die Heilungsrate als gelbe Zahl dargestellt 








| wird. Achten Sie besonders auf ne Zah- 


len, da einige Ihrer stärkeren Gegner über . 


die Fähigkeit verfügen, sich selbst zu hei- 


len, und andere sich sogar durch Ihre Zau- 


bersprüche regenerieren! 


Denken Sie lieber zweimal nach, bevor er 


Ihre Strategie in der Mitte des Kampfes 
ändern. Auch wenn Sie hart angeschlagen 
sind, empfehlen wir doch, Desmonds wah- 
re und erprobte Strategie einzusetzen: die 


Flucht. Schlußendlich sollten Sie Wert dar- 
auf legen, die Feinheiten des Kampfes 


durch Zurückstellung der strategischen 
Optionen und Konzentration auf das Spre- 


chen von Zaubersprüchen und das 





Schlucken von magischen Tränken: zu 


erlernen. 

Dachten Sie, Sie hätten all de Gelddika 
‚ten für Ihren Ruhestand gehortet? Nicht 
doch!;Achten Sie lieber auf Geschäfte, Apo- 


theken und auf Tavernen mit Übernach- | 


_ tungsmöglichkeit. 
Die Geschäfte bieten Listen der eh 
ren Gegenstände, die Sie erwerben oder ver- 
kaufen können, einschließlich der allseits 
"beliebten „Verlassen“-Option. Die Liste 
erscheint auf der linken Seite, und zu jedem 
aufgehellten Gegenstand werden in der 
unteren Bildschirmhälfte eine kurze 
Beschreibung und einige für Sie relevante 
Informationen geliefert: | 





Inventar 


Wie viele dieser Gegenstände sich bereits 
in Ihrem Besitz befinden. 





Die Auswirkungen, de dieser Gegenstand 


oder diese Waffe auf seinen Besitzer hat. 





Verteidigung Be 


Die Auswirkungen, die dieser Gegenstand 


oder diese Waffe auf seinen Besitzer hat. 






UENS of Xentar 





Ma agische Verteidigung 


Jegliche magische Verteidigungskap azität 
des Gegenstands wird hier angezeigt. 





Geschwindigkeit 


. Der Geschwindigkeitsbonus (oder-malus), 


den die Benutzung dieses Gegenstands mit 
sich bringt. 


"Beachten Sie auch, daß jeder der aufgeli- 


steten Gegenstände mit einem der folgen- 


. den Etiketten ausgezeichnet ist: 


| Ja : Der Charakter kann diesen 


Gegenstand verwenden. 


> Nein: Der Charakter kann diesen 
Gegenstand nicht verwenden. 


; E AGR: Der Charakter ist bereits mit 


einem oder mehreren dieser 
Be nde ausgeriaien 





‘Wie die meisten Helden dieser Zeit, beson- 


ders die geistigminderbemittelten, erreicht 


 Desmond nur sehr wenigin seinem Leben 


ohne die obligatorische Portion Gewalt. Es 
steht Ihnen eine große Anzahl unter- 
schiedlicher Kampfstrategien zur Verfü- 
gung, die Sie alle während des Spiels 


anwenden müssen. Nur dann können Sie 


im weiteren Verlauf den leicht zu überse- 


'henden, weil nur kleinen verwundbaren 


Punkt Ihrer Gegner finden und zu Ihrem 
Vorteil nutzen. 


ital. | | 


en Sie sich an diesen Rat, und reisen 
Sie nie ohne die besten Tarnungen und Wal- 


fen für den Angriff. Auch die tollsten Stra- 


tegien können durch unzureichende Aus- 
rüstung zum Scheitern verurteilt sein. 
Sichern Sie Ihr Überleben durch das Beste, 
was Sie für Ihre Dukaten bekommen kön- 
nen, denn Sie wissen ja, daß Sie auf Ihrem 
letzten Gang nichts mitnehmen können! 


Regel Nummer zw wei: | Kümmern Sie sic 





um Ihre Verwundeten 


gen, leisten können, und auch gerade . 


# zur Verfügung steht, sollten Sie die töd- 
" lichste Waffe kaufen, die Sie bekommen 


*/’ können, und damit Ihren besten Cha- 











rakter ausrüsten. Dann vergewissern Sie 


- sich, daß Ihre Verwundeten die bestmö el 


che Rüstung tragen. 


2 


Wenn Sie sich nicht alles, was Sie benöti- 


kein älterer Bürger für einen Überfall K 





Beachten Sie, daß wir hier den vorgegebe- 


nen Installationspfad des Spiels (C!\ 
GAMES\XENTAR) abgedruckt haben. Soll- 
ten Sie „Knights of Xentar“ in einem ande- 


ren Verzeichnis und/oder gar auf einem 


"anderen Laufwerk installiert haben, passen 


Sie bitte die Befehle, die Sie eingeben, Ihrem 


' Installationsverzeichnis an. Beispiel: Sie 


haben „Knights of Xentar“ auf Laufwerk E: 
im Verzeichnis \SPIELE\KNIGHTS instal- 
liert und wollen nun Schritt 3 ausführen. 
In: diesem Fall geben Sie statt CD 
\GAMES\XENTAR natürlich CD \SPIE- 
LE\KNIGHTS ein. In Schritt 4 lautet dann 
der Prompt logischerweise nicht C: 
\GAMES\XENTAR>, sondern E: SEEN 
KNIGHTS> usw. 





Sp erehen und Soundkartenprobleme sind 


die beiden Hauptschuldigen, die verhin- 
dern könnten, daß das Spiel auf Ihrem 


Rechner läuft. Als erstes sollten Sie das Pro- 


blem identifizieren. Verhält sich das Spiel 
ungewöhnlich oder lädt esüberhauptnicht, 


"wenn Sie KX eingeben? Wenn es nicht star- 
‚tet, überprüfen sie, ob Sie wirklich im Xen- 
tar-Verzeichnis sind, es befindet sich auf 
Ihrer Festplatte (zumeist Laufwerk C:\>) 


unter \GAMES\XENTAR (falls Sie den 


Installationspfad nicht geändert haben). 


Folgen Sie genau den nachstehenden 


Anweisungen: 





Et: Überprüfen Sie di Konfiguration E 


Ihres Computers. Speichern und 
schließen Sie jede Anwendung 
| (einschließlich \ Windows), die be- 







Disketten aus ‚den Laufwerken. 
‚Starten Sie Ihren Ieempuer ee = 








ıutzt wird und entfernen Sie alle { ; 


OETERTRETTREIFD 





N 4138:7 2-70 1:937:217 15 


EL EREEEEERIET  EeeE 


2. Drücken Sie die [F8]-Taste, sobald 
der Satz „Starten von MS-DOS“ bzw. 
„Windows 95 wird gestartet...“ auf 
Ihrem Monitor erscheint. MS-DOS 
ermöglicht es Ihnen dann, individu- 
ell für Ihren Bedarf die Treiber aus 
den AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS 
Dateien auszuwählen. Unter Windows 
95 drücken Sie bitte die Tastenkom- 
bination [Umschalt] + [F8]. Laden Sie 
bitte nur die notwendigsten Pro- 
srammdateien ! 


3. Wechseln Sie in das Xentar-Ver- 
zeichnis: Wenn der DOS-Prompt 
erscheint, wechseln Sie durch die 
Eingabe von CD C:\ GAMES\XENTAR 
in das Xentar-Verzeichnis und drük- 
ken danach die [Return]-Taste. 


4. Geben Sie INSTALL ein und drücken 
Sie die [Return]-Taste. Der Setup-Bild- 


schirm von „Knights of Xentar“ - 


erscheint nun. Wählen Sie jetzt die 
Einstellung „Keine Soundkarte“ aus 


Das Spiel wurde ohne Ihre normalen Trei- | 


ber, einschliefßslich derer, die für den Betrieb 


5. Zum Laden des Spieles geben Sie 


Knights of Xentar 


und speichern diese Einstellungen 
ab. Anschließend verlassen Sie den 
Setup-Bildschirm. 


anschließend KX bzw. KXM (falls 
Sie weniger als 560 KB Arbeitsspei- 
cher frei haben) ein und drücken Sie 
die [Return]-Taste. Nun sollte das 
Hauptmenü von Xentar erscheinen, 
und Sie können mit dem Spiel zu 
beginnen. 





der Soundkarte und der Maus verantot mm 


lich sind, geladen. Bitte modifizieren Sie 
Ihre Konfigurationsdateien nicht, es sei 
denn, Sie wissen hundertprozentig, was Sie 
tun! Wenn Sie sich zutrauen, Ihre äußerst 
wichtigen Konfigurationsdateien AUTO- 
EXEC.BAT und CONFIG.SYS im Stamm- 
verzeichnis Ihres Rechners zu verändern, 
vergewissern Sie sich, daß diese nur noch 
folgende Treiber enthalten: 


- HIMEM.SYS 

- DOS=HIGH 

- DCD-ROM-Treiber: MSCDNEX.EXE. 
- Ihren Maus-Treiber 


-Ihren er u 


- Ihre Soundkarten-Treiber => 
‚(nicht erforderlich bei einer, 
Soundblaster-Karte). Ä 








n Sie ein „REM“ an den Anfang | 





ile setzen, die Sie lösch 
‚hat das denselben Effekt, alsh 
e Zeile gelöscht. Allerdin, 







n später noch zur Verf 
sie Zeile wieder aktivieren 
tfernen Sie lediglich das „RE; 


Ganz ganz wichtig bei „Knights of Xentar“ 
ist, wie auch im richtigen Leben, das Geld. 
Deswegen sollten Sie, sobald Sie etwas zum 
Anziehen gefunden haben, ein bifschen die 


"Umgebung von Elendssenke erkunden. 


Hier werden Sie in viele Kämpfe verwickelt, 
die zwar sehr schmerzhaft sein können, 


‚andererseits auch jede Menge Geld brin- 


gen. Sobald Ihr Energieniveau sich jedoch 
dem Nullpunkt nähert, ist es:an der Zeit, 


sich ein paar Stündchen Schlaf im Gast- 


hofvon Elendssenke zu gönnen. Hier kostet 


BR, 
A 

































die Nacht nur 10 Dukaten, und Desmond 
hatam nächsten Morgen wieder volle Ener- 
gie - das kommt allemal billiger, als sich 
mit den teuren Heiltränken die Birne dicht 
zukippen. 


Frisch erholt können Sie sich nun auch wie- 


der ins Kampfgetümmel stürzen und Ihren 
Geldbeutel füllen. Am ertragreichsten sind 
dabei übrigens die Joker im familien- 


freundlichen 4er-Pack (sie tauchen vor- 


nehmlich an den Klippen ganz im Süden 
auf) - bringen sie doch glatt 190 Dukaten, 
wenn Desmond sie besiegt. 






















den gestrichelten Linien 


Rückseite 





Ihr CD-Cover 
zum Ausschneiden 


gen für die handelsüblichen Pla- 


stikboxen vorbereitet. 
Und so geht’s 


Vorderseite 


haben wir die passenden Einla- 
seite entlang der Ränder aus; 


> Schneiden Sie die Vorder- und Rück- 

> Öffnen Sie die CD-Box, indem Sie die 
Einlage vorsichtig heraushebeln 

> Vorder und Rückseite einlegen - fertig! 


> Knicken Sie die Rückseite an 
































Ausführliche Installationsanleitungen und Installation und Programmstart | 
technische Hinweise erhalten Sie, wenn Sie a HARER NUrIEE 

im Hauptverzeichnis der CD-ROM WICHTIG a n N ne a Se ae 
eingeben oder die Datei „LIESMICH.TXT“ een er 
ech, a gen Sie nun den. Anweisungen auf dem ı ı 

{ ‚Bildschirm. Näheres ‚hierzu-entnehmen Sie ı en 
= Systemanforderungen . ‚Zbitte den Installationsanweisungen im ı a! 
= Um „Knights of Xentar“ spielen zu können, Hei s Bar 
SB müssen.mindestens folgende Kerala 4 CD-Inhalt IE 
Hs zungen RERERNTSS ‚sein: 8 & a Vollversion: ' = | 
vn u | 2, 1 Knights.of Kent os 
m IBM PC oder 100% kompätbie 1 Katalog der u Agenoy, Io: 
m Bi, ‚mind. 386. 5X-16 MHZ, 2° 8 „om (DOS-und Windows) « Be 
Si; u ‘MS-DOS 5,0 oder höher“ En Fr BR; Bemass-. | NER 
u kompatible. Grafi karte IR u R Be 
oo ni Ram a a Architekturprögramm Na Altoreı a 109 ı 
° eu mind. 530 KB. freier Dos. Speicher I” DFÜ- „Programme: Ä a Ni Ä urE 
su ‚®,festpläite mitmind,.4 AB ZEnGE Online-Decoder, WincIM und. Mediafon- u 
mar freiem Speicherplatz ne el ..»-Demo- | 9 
Em Nicrosoft:kompatible Maus Fr | ES E 
S Bi pe = diverse Packprogramme 15 ı 
oe B.2-fach-CD- ROM: empfohlen. | „ (LHA, AR), PKZip,. RAR) 19 ı 
mw. Mi zu folgenden Soundkarten 100% “ Thunderbyte Antivirus‘ PR Na ® | 
; ‚kompatible; | N ee" sr we für.DOS, Windows 3. X-und es 95 i | 
a Ssablarl) ER, Sowrfd- N { Bi an. | amp 0 
blaster Pro. 16, Thunderboard,-Pro-Audio. ee h an ei Ri 

a eh Ultra Sound, Aria N - u 6 En h en 





Hiermit wird bestätigt, daß Sie mit dem Kauf der „Bestseller Games Collection“ und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm 


Knights of Xentar 


als aan und damit rechtmäßiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen. 


Knights of Xentar ist-ein kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Softgold, (zen an Pearl Agency zur 
Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit - im Gegensatz zur sogenannten 
‚Shareware - rechtlichen Bedingungen für die Programmnutzung, wie sie bei Ice kommerziellen Programm üblich sind. 


Als IE PNZIStIEL PIRSnger verpflichten Sie sich, die Felsenden Bestimmungen einzuhalten: 


El Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der zen 
und Softgold ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der Programm- R 
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fällt an Soft: old AS 
wenn der Vertrag verletzt wird. = | 
El Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urtrehenteehic geschützt Vermietung und Vervielfälti- 
gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original- Datenträgern dürfen keine Sicherungskopien zurück- 
behalten werden. Dies gilt auch für die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen können zivil nd straf- 
rechtlich verfolgt werden. a | 
E]] Gewährleistung und Haftung: Für den Fall, daß die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erha | 
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datenträger zusammen mit einem frankierten (DM 3.) 
‚Rückumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungsansprüche 
E1 Registrierung: Der Eingang des ‚ausgefüllten Registrierungscheines ist Voraussetzung daf 
. Anwender von Knights of Xentar werden. | 










ie kosten- 
adressierten E 
geschlossen. 
ß Sie registrierter 


‚Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Pag der Absendung Ihres Registrierungsscheins. ein. 


Abgesandt am: Ä | | 
je u N EN. 7 9] | Ed u Unterschrift 


Bitte ausfüllen 





_ REG IS TRI ERU N GS SCHEIN Computer: 1386 D486 Pentium 


ch habe eine Lizenzversion des Programmes Knights of Xentar mit Speicher: J4aMB IsMB 16 MB (oder mehr) 
dem Kauf der Zeitschrift „Bestseller Games Collection“ erworben er 2 
und die geltenden Lizenzbestimmungen für die rechtmäßige Nutzung Betriebssystem: 1 DOS LI Win 3.1 [I Win 95 [1 05/2 


zur Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses B ziötrierungs: en, En 
sche nes werde ich registre rter Anwender Peripherie: I Soundkarte [J Modem I Joystick/Gamepad 


















‚ Ich wünsche u unverbindlich über Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: E ja Eu nein 











Vor- und Zuname Geburtsdatum Bitte senden Sie die- 
| 5 sen Registrierungs- 
| Fer | | £ schein an die 
Straße ei _ umseitige Adresse: 








PLZ/ Ort (Passend für 
Fensterbriefumschlag) 


\ | 4 | | 
I} 


" Ihre Adreßdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert C ex 
F | en | en 





. Datum und Unterschrift 
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Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter? 
Ihnen fehlt das Godewort zum nächsten Level? 
Sie möchten ein wenig „schummeln‘“? 


= a N Carsten Borgmeier 
Wir Eli) weit TıYy aılılı Spiele olunllagı Prominenter Spiele-Kritiker und Computer- 
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Über 90 Mitarbeiter im Telefonservice-Bereich sorgen für einen 


antan 


reibungslosen und zügigen Ablauf. In einer umfassenden Experten- 


Datenbank halten wir taus: 


En En Zn 


ande Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes 
und Komplett-Lösungen zu weit über 1.000 Spielen für Sie bereit. 


scheinungen nach kürzester Zeit verfügbar. 


jedoch nur daraul 
vernichten! Schaf 





pielanleitung | 


BF a ind. PC386-SX oder höher. Er 
 4MBRAM,VGA,Maus, / 
CD-ROM-Laufwerk, 7 
ca. 4 MB freier Speicherplatz 
auf Festplatte, MS-DOS ab BAY 
a Unterstützt ko n patil | 
ar zu folgenden Standards: z 
Soundblaster, SB? Pen. SB 5 en 
erboar a 127) 2 
d; Aria Synthesizer 








